
NORMATIVA VOLEY PLAYA 
 
El sistema de juego se determinará dependiendo del número de equipos inscritos: 

- liga a una vuelta 
- grupos de clasificación. 

El sistema de clasificación en los grupos de clasificación será el siguiente: 

EMPATE ENTRE DOS EQUIPOS 

1º El equipo que hubiera ganado el enfrentamiento particular. 

EMPATE ENTRE TRES O MÁS EQUIPOS 

1º El equipo con mejor setaverage general (sets a favor menos sets en contra).  
2º El equipo que menos sets en contra tenga 
3º El equipo que más sets a favor tenga 
3º Si aun así permaneciese el empate el equipo con mayor coeficiente de dividir sets a favor / sets en contra. 

NORMATIVA DE COMPETICIÓN 

Los equipos estarán compuestos por 4 jugadores de campo, siendo mixto al 50% en todo momento. 

Los partidos se disputarán a 3 sets, siendo los dos primeros de 25 puntos y, en caso de empate, se jugaría el 
tercero a 15 puntos. Todos ellos se deberán ganar con diferencia de 2 puntos hasta un máximo de 30 puntos, que 
se alcanzará con punto de oro. 

Cada equipo se deberá presentar a cada encuentro con 15 min. de adelanto sobre la hora fijada por la 
organización para el comienzo del partido, con al menos tres jugadores (de ambos sexos) con sus D.N.I. 
correspondientes. Si no hubiera esos 3 jugadores o faltara algún D.N.I. de los mismos a la hora en punto del comienzo 
del partido, el equipo será dado por no presentado. En este caso el resultado será de 2 – 0. Únicamente se 
permitirá la disputa de un partido con dos jugadores si una vez comenzado el partido se produjera una lesión que 
impidiese la reincorporación al partido de cualquiera de los jugadores afectados.  

POSICIÓN DE LOS JUGADORES EN EL CAMPO. 1- El jugador de zona 1 es quien efectúa el saque y el 
considerado zaguero. 2.- Al zaguero no le está permitido realizar ninguna acción de ataque (pasar el balón al campo 
rival sobre el nivel superior de la red), ni de bloqueo. 3- El resto de los jugadores (que ocupan las zonas 4, 3 y 2), son 
delanteros. 4.- Para considerar la correcta posición de los jugadores en el campo (falta de posición), se tendrá en 
cuenta lo siguiente (en el momento de efectuarse saque): 4. ∼ El jugador de zona 3 debe estar entre el de zona 2 y el 

de zona 4. El jugador de 4 estará más próximo a la línea lateral izquierda, que los jugadores de zona 3 y 2. ∼ El 
jugador de zona 2 estará más próximo a la línea lateral derecha, que los jugadores de zona 3 y 4 ∼ El jugador de zona 
1 debe estar por detrás del jugador de zona 3, en relación con la línea central del campo. 

No se podrá inscribir en acta a ningún jugador que no se encuentre presente en el lugar del encuentro. No se 
permitirá la inclusión en acta de ningún nuevo jugador para la disputa del 2º set, es decir, no se podrá inscribir más 
jugadores una vez finalizado el 1er set. 

 Cada equipo podrá disponer de 10 jugadores como máximo en el campeonato, si esta cifra fuese superada por 
cualquier motivo, el equipo será automáticamente descalificado. 

 Cuando un jugador fuese inscrito en el acta de un partido (aún no habiendo llegado a jugar), quedará inscrito en 
dicho equipo, no pudiendo jugar en otro. 

 Aún no habiendo superado la cifra de 10 jugadores, no se podrá incluir a ningún nuevo jugador (que no 
constara en la lista de inscripción de equipo previa) para afrontar: cruces, semifinal y final. 

Todo lo que en esta normativa no se incluya se regirá por el reglamento oficial de FMVB. 

 El comité de competición será la misma organización, sancionando directamente todas las infracciones 
cometidas en el campeonato. 

Si por diferentes circunstancias (climatología adversa, etc…) fuera necesario cambiar partidos o jornadas por la 
organización, los equipos se verán obligados a aceptar dichos cambios y no habrá lugar a reclamación alguna. 

La participación en el Campeonato implica la aceptación total de LAS BASES establecidas para el campeonato 
y de esta normativa. 


